


由于最值得程序员珍藏的200部技术经典系列将持续更新（我们计划在初始

200部的基础上每年增加20部，并由程序员朋友们自行投票评出），所以请通过

以下方式了解最新的、详细的技术经典系列书名目录，以便快速查找并免费获

取您所需要的技术书籍（您也可以将暂未列入技术经典系列的书名发给我们，

以便我们备案并更新）。

QQ群名称：爱生活的程序员

微信公众账号：爱生活的程序员

微博昵称：爱生活的程序员
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